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Ｐ２Ｐ网络模型的形式化描述方法
沈　军　　黄　元　　宋金晶

（东南大学计算机科学与工程学院，南京 ２１００９６）

摘要：为了更好地适应对Ｉｎｔｅｒｎｅｔ中迅速发展的新形态Ｐ２Ｐ网络应用进行建模的需求，深入研究了适于描述多方
并发网络交互的形式化建模方法．首先，对Ｐ２Ｐ网络系统模型的各项特征及其分类进行了探讨．然后，参照构件
化建模的研究思路，基于对Ｐ２Ｐ应用建模需求的分析，提出了一种运用通信顺序进程（ＣＳＰ）进行描述的 Ｐ２Ｐ网
络应用的形式化描述方法．借助ＣＳＰ进程组表示，该方法能够更为方便精确地描述Ｐ２Ｐ系统中以多方交互为主
的动态交互关系，探讨了ＣＳＰ非确定性语义在Ｐ２Ｐ交互建模中的应用．最后通过一个新型Ｐ２Ｐ媒体点播系统的
实例展示了以上描述方法的应用，验证了该方法在描述并行交互关系等方面的能力．
关键词：Ｐ２Ｐ；通信顺序进程；构件化思想；交互
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