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ＮＳ数据流机制及其解析器实现的研究
金 烨 樊 隽

（东南大学计算机科学与工程系，南京 ２１００９６）

摘 要 分析了ＮＳ（ｎｅｔｗｏｒｋｓｉｍｕｌａｔｏｒ）仿真器的主要元素，介绍了它的结点、链路以及代理对数据
流的处理方式和流程，描述了在脚本文件中识别和采集数据流的方法．基于仿真结果表示的方法，
得到了解析数据流的状态，并构造了相应的转移事件和状态机，实现了针对指定流类型统计网络中

任意结点流量的分析器，在一个ＮＳ应用中，通过分析器产生了统计结果，证明了该设计的可行性
和有效性．
关键词 网络仿真；ＮＳ仿真器；数据流分析；状态机
中图分类号 ＴＰ３９３
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