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基于临时服务器的复合 ＤＶＥ结构
吴言华１　 蔡云泽２　 许晓鸣３，４

（１上海交通大学计算机科学与工程系，上海 ２０００３０）
（２上海交通大学自动化系，上海 ２０００３０）

（３上海理工大学，上海 ２０００９３）
（４上海系统科学研究院，上海 ２０００３０）

摘要：为了增加分布式虚拟环境系统的规模可扩充性，在经典的客户／服务器（Ｃ／Ｓ）结构中引入
Ｐ２Ｐ的概念，提出了复合分布式虚拟环境结构．理论上对该结构下中心服务器的负载进行了建模分
析，并利用仿真试验对该结构进行了试验验证．该结构在系统客户规模增大时，动态地利用客户端
资源减弱服务器端的负载，在相同的服务器硬件条件下拓展系统的客户可扩充性，同时中心服务器

的存在还保持了Ｃ／Ｓ结构易于管理的特点．而由于临时服务器退出导致的服务器负载“抖动”问
题，可通过更优化的临时服务器选取策略以及控制临时服务器的客户规模来加以减弱．理论分析和
仿真试验表明，动态复合结构融合了Ｃ／Ｓ结构和Ｐ２Ｐ结构的优点，可有效改善ＤＶＥ系统的规模扩
充性．
关键词：分布式虚拟环境；临时服务器；用户规模；点对点；客户／服务器
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