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等离子显示中运动伪像的准确估计

张宇宁１　ＴｅｕｎｉｓｓｅｎＫｅｅｓ２　雷　威１　 张晓兵１

（１东南大学电子科学与工程学院，南京 ２１００９６）
（２飞利浦消费电子集团创新实验室，荷兰埃因霍温 ５６１６ＬＷ）

摘要：针对目前等离子显示屏普遍存在的运动伪像问题，提出了一种新颖的模拟计算方法，该方法

实现了对等离子体显示屏运动伪像的准确、快速估计．该方法通过测量等离子显示屏不同颜色不同
灰度下光信号随时间的变化情况，仿真人眼对运动图像的视觉感知行为，模拟计算出任意图像以一

定速度运动下的视觉感知效果．新算法不但加入了等离子显示屏荧光粉的延迟效应的影响，而且提
高了模拟计算速度．所得模拟结果与实际主观视觉感知实验相符．这种快速准确的估计使对等离子
显示器件运动伪像的客观评价成为可能．
关键词：等离子显示；运动伪像；动态伪轮廓；运动模糊
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