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Ｐ２Ｐ网络中的加速传输服务
庄艳艳　 刘　业　 钮　麟

（东南大学计算机网络和信息集成教育部重点实验室，南京 ２１００９６）

摘要：介绍了加速传输服务系统的设计．借助ＴＣＰ协议和Ｐ２Ｐ网络的底层路由机制，系统能够选择
高性能的对等节点，协调各个节点的传输状态，在网络和节点性能发生变化时进行动态调整传输速

率，从而以较低的开销动态适应网络性能的变化．通过仿真对系统性能进行了评价，并对网络流和
带宽利用率、网络吞吐量之间的关系进行了分析．结果表明：在加速传输系统中，接收方之间的相互
谐调和多个邻居节点间的相互协作，使得数据传输速度得以加快，系统总体性能得以提高．
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