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基于嵌入式平台的数字模糊识别技术的实现

戴　明　 刘嘉华　 邓建明

（东南大学软件学院，南京２１００９６）

摘要：在嵌入式开发平台上实现具有图形用户界面（ＧＵＩ）的模糊模式数字识别系统．使用嵌入式操作
系统ｕＣＯＳⅡ编程接口实现系统的多任务特性与任务间的通信；通过改进开发板附带的触摸屏接口函
数实现手写输入；基于模糊数学的基本理论与方法，使用模糊模式识别技术分析手写输入的数据．在
嵌入式开发平台上完成了一套实验性的支持手写输入的用户图形界面系统，该系统可以接受和处理

用户通过键盘或者触摸屏输入的信息．实验结果表明，采用２种模糊识别技术相结合的嵌入式手写输
入系统能在降低系统硬件配置的同时保持较高的识别率．
关键词：嵌入式系统；多任务并发；数字识别；模糊方位转换
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