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基于网络的产品检测系统：拥塞控制和自诊断

易乔木１　程金树１　 方宏超２　 陈幼平２

（１武汉理工大学材料科学与工程学院，武汉４３００７０）
（２华中科技大学机械科学与工程学院，武汉４３００７４）

摘要：研究了一种实时分布式信息处理系统软件开发中的关键技术问题．基于ＴＣＰ／ＩＰ协议及Ｓｏｃｋｅｔ
技术，利用Ｃ／Ｓ模型的网络编程技术，设计实现了用于在线产品自动检测系统的服务器与客服机之间
的数据传输原型系统．对网络拥塞进行了可能性分析，提出了一种基于ＡＲＣＣ算法的有效控制机制，
并应用于基于网络的实时检测系统中，以解决在特定工况下出现拥塞时实现拥塞避免，达到了预期的

效果．而且，还提出了一种自动诊断客户机状态的方法，以方便地检测服务器与客户机的连接状态，当
连接中断时可以自动再连接．
关键词：分布式系统；网络通讯；网络拥塞；自诊断
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