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Ｓｈｒｅｋ：一个动态面向对象程序设计语言
曹　瞡１，３　徐宝文２，３　 周毓明２，３

（１东南大学计算机科学与工程学院，南京 ２１００９６）
（２南京大学计算机科学与技术系，南京 ２１００９３）
（３江苏省软件质量研究所，南京 ２１００９６）

摘要：以理论研究的视角，现有面向对象程序设计语言的理论模型存在不足，如Ｃ＋＋不支持元类，Ｊａｖａ和 Ｃ＃的
基本类型不是对象等．为此，设计了一种程序设计语言Ｓｈｒｅｋ，将多种语言特性和语言设施统一在一个简洁、一致
的模型下实现．Ｓｈｒｅｋ语言是基于类的完全面向对象语言，拥有动态强类型系统，采用了与 Ｍｉｘｉｎ相结合的单继
承机制．该语言具有协调一致的类对象结构，具备结构化计算反射能力，能够进行安全的元类程序设计．另外，它
还支持多线程程序设计和自动垃圾回收，并通过本地方法机制极大地增强了自身的表达能力．该语言的原型系
统已经实现，达到了预期的设计目标．
关键词：动态类型；元类程序设计；计算反射；本地方法；面向对象程序设计语言
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